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请在测试时做好心理
准备

服务器测试期间随时都有可能关服维护或者进行奇怪的测试，

请做好心理准备！

注意：目前基金会大部分有门禁系统的门都会自动关闭，请勿像

之前一样插第二次卡验证否则可能会造成严重后果（如收容失效

等）

规则最终解释权归服务器管理组所有！

什么是 RP？
RP 服务器,是指 Role play 服务器(角色扮演)

在多数这类服务器里你需要代入你的游戏角色进行游玩 。

关于 FRP 与 NIRP
FRP 全称:Fail Role Play：失败的角色扮演，请勿进行 OOC 行为

（自己的角色并不会进行或是不应该进行的行为）。

NIRP 全称:No intent to Role Play：没有想要去角色扮演的意图。
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请勿刻意 FRP 或者 NIRP。

死亡记忆
当你的人物死亡并重新复活后不应当保留死亡前的记忆（任何记

忆），不应当说出不知道的事情。

除非在倒地后被急救起。

文明游戏
在游戏内不应当经常使用脏话进行交流，请尽量避免使用脏话进

行交流。

如果辱骂管理员或者服主，无论何种形式都将面临最严重的处

罚。

警告机制
当玩家在服务器内因违规等原因被管理员警告后将记录警告次

数与警告内容。

一旦警告次数到达一定数量/程度，服务器将自动对被警告的玩

家进行惩罚！
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举报机制
在服务器内使用!r [内容] 来向在线的管理员进行举报或者反馈，

其他方式的举报除带截图\视频在群里联系管理员或群主均不受

理。

SCP 机制
SCP 现在只能由服务器在随机时间抽取随机玩家进行扮演。

SCP 被收容后将自动丢失其职业。

机制暂时失效，暂时以自选 SCP 职业代替。
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基金会用户组
 注意：这些权限组只是证明了你可以担任这些职业，但是还

是需要游戏内等级达到要求才能在游戏内担任！

同时不止快反被增加了可被降职的功能（投票降职），所有

安保都同样增加了。

指令/demote 玩家 ID 理由

基金会管理权
 LEVEL 3 以下无任何管理权，LEVEL3 拥有部分设施管理权，

但是权重最低。

 LEVEL4 拥有部分设施管理权，权重较高。

 LEVEL5 是设施内最高等级权限.

 拥有管理权的人员可以对基金会人员发布命令与任务等，基

金会人员需要听从设施管理员的命令。
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关于 TEAM KILL /TK
 请各位玩家在游玩时保持一定距离不要靠的过近，发生 TK 情

况后请第一时间在群里聊天道歉，如果其是故意为之，请记

录好当前时间/保存截图/保存视频并向管理员反馈。

 同阵营玩家不得以堵门/堵路/我看你不爽等理由击杀对方。

使用无线电
 在按下左键后可以进行调整，鼠标滚轮为细调频率，方向键

为切换功能。第二个按钮为切换主要频道，如基金会高管可

以切换至管理频道进行无线电交流沟通。

混沌分裂者渗透
（混沌分裂者暂未实装）
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研究规则
 设施内只能同时进行一场智慧型 SCP 实验！

 在 SCP 实验时如果 SCP 突破收容，安保人员优先处理 SCP 突

破收容问题，如果 D 级趁机逃跑请呼叫其他安保人员进行封

锁与搜查，如果找到后直接投降了则不允许击毙，如果其继

续尝试逃跑则允许击杀。

 无智慧型SCP实验除了处于轻收容区的低危险无智慧SCP不

需要申请，其他处于重收容区的高危险型无智慧型 SCP 实验

规则与智慧型相同！

 在进行实验时，请注意安保状态，不得不管不顾队友状态直

接打开 SCP 收容门！

 不得以实验/我看你不爽等理由随意抓捕基金会人员，此行为

为违规行为。如有玩家恶意抓捕，请记录好当前时间/保存截

图/保存视频并向管理员反馈。

 研究员需要申请智慧型SCP与部分高危无智慧型SCP实验时

必须向实验区域负责人（无负责人的情况下可以向设施主管/

高级总监/安保主管）提出申请。研究员进行必须有一名及以

上安保护送人员（必要时候可以呼叫其他安保人员）护送，

Euclid 级 SCP 需要至少 3 名护送人员，Keter 级 SCP 需要至少

6 名护送人员。如不满足以上要求则为违规行为，可无理由击

杀。研究员助理的职责是跟随高级研究员观察实验并记录或
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者是分享自己的感想（非必须），高级研究员可以要求 1 到 2

名 D 级人员进行实验，首席研究员可以最多要求 3 名 D 级进

行实验。

 （在无设施主管或实验区域负责人的情况下无法进行智慧

SCP 的实验）

 注：智慧 SCP 指玩家可扮演的 SCP。区域负责人指实验区域

的总监。

 研究员（其他基金会人员也是一样）不得私自开启 SCP 收容

门，如有此行为将永久封禁。

SCP 规则
此条目内未出现的具有攻击性的 SCP 除了无法与人类合作外无

任何规则。

SCP-049

 SCP-049 不应当在收容门开启时/后径直冲向外部。

 SCP-049 应当在实验开始前向基金会表明自己的需求。

 SCP-049 在基金会未能实现上条目中的需求约定后允许无视

本条目任何规则突破收容。
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SCP-096

 SCP-096 应当杀死任何看见其面部的人类。

SCP-173

 SCP-173 应当杀死任何盯着它的人类。

 SCP-173 不应当在收容间内使用瞬移将自身传送至地图外部

以突破收容，一旦发现此种行为将承担严重后果。

SCP-939

 SCP-939 应当杀死其听到的任何生物声音来源。

SCP-527

 SCP-527 从外部看来是一个完全正常的人类，不应当对基金

会人员无故拳脚相加。

 如果 SCP-527 妨碍了基金会人员工作则允许直接击毙。

 如果 SCP-527 出现在了不应当出现的区域则允许直接击毙。

SCP-999

 如果 SCP-999 妨碍了基金会人员工作则需要将其抓捕并带回

其收容间。

 如果 SCP-999 出现在了不应当出现的区域则需要将其抓捕并

带回其收容间。
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各阵营部分职业指南
 有些职业规则为当前阵营通用

基金会人员交战规则
1. 禁止基金会人员无故对其他人员开火（除敌对阵营）。

2. 当 D 级人员出现在不该出现的区域时，应当给予警告，若在 5

秒内不听从警告投降的话则允许击毙。

3. 当 D 级人员投降后禁止任何形式的攻击，即便是可消耗品也

仍需节约。

4. 当基金会人员被敌对人员/D 级人员攻击后允许对其使用物武

力。

5. 当收容失效的情况发生时，设施应当进入戒严状态，允许无警

告击杀出现在管辖区内的未授权人员。

SCP 基金会人员通用规则：

 不惜一切代价保护基金会及其利益。

 禁止所有基金会人员无理由触碰 SCP 物体！

 禁止无理由攻击处于收容区域/室内的 SCP！

 禁止基金会人员滥用手铐！
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 禁止随意攻击 Safe 级 SCP！请善待无害的 Safe 级 SCP。请

勿恶意阻挡 Safe 级 SCP 在设施内自由行动。

 基金会人员通常出生自带对讲机，左键开启对讲机右键调整

频率。

 禁止私自开启 SCP 收容门。

 不得以任何形式帮助 D 级人员。

 也同样禁止私自开启D级生活区大门并且随后更换成D级职

业逃离。（类似的问题一样的道理）

 D 级区域的管理由当前基金会最高管理者决定派遣那支梯队

进行保全行动。如无最高管理者则可以由区域总监向安保梯

队沟通协调。

 如果基金会人员在 D 级生活区遇难或者是受到攻击则立刻撤

出，并且向当时最高指挥官报告由最高指挥官决定是归类为

事故或是暴动。

 指挥官（至少需要是高级总监或区域总监或安保主管）认为

是暴动则可以搜查 D 级生活区。搜查仅允许 D 级区域安保与

D 级区域总监进入搜查并处决暴动人员，如在搜查时发生暴

动则允许其他武装力量介入（同样需要指挥官许可）。

 收容失效情况下请封锁 D 级区域。但不可屠杀 D 级人员除非

其不配合。

 护送研究员（参考关于研究员问题。）

 可以抓捕 D 级人员矿工用于实验，但是取决于决策者的决定。
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D级人员规则

 除了需要遵守最基础的规则外无其他规则。

 需要为自己的行为负责。

特殊 SCP 规则

 SCP-073 是基金会的特殊雇员，相当于 A 级研究员，需要遵

守基金会人员规则！（请勿恶意挡枪线导致基金会人员阵亡）
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混沌分裂者规则
[REJECTED]
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安保人员

 安保人员：设施内最基础的武装力量之一，主要职责为相关

区域的驻守、巡逻、与护送实验目标。在无任务时请待在出

生点所属的区域内，或者由高级人员带领进行射击或是其他

方面的训练或演习。

武装单位

 快速反应单位：设施内的武装力量之一，主要职责为应对一

定规模的收容失效、设施遭到入侵与设施内异常情况。次要

职责为进行增援、相关区域的驻守、巡逻、与护送实验目标。

在无任务时请待在出生点所属的区域内，或者由高级人员带

领进行射击或是其他方面的训练或演习。
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研究部门

 研究人员的规则中已经将关于进行 SCP 实验的规则说明清楚

了，请务必按照规则执行。

 研究人员奖励现在可以直接使用奖励证明左键发放。

请注意：一定要在返回研究室之前分配完，一旦返回研究室无论

是否分配完奖励都将自动回收！

 注：SCP-073 的待遇与首席研究员相同。
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基金会行政部门

 设施主管负责整座设施工作的调配与协调管理，目前拥有最

高的领导权。设施主管可以在控制室内调整设施戒备等级。

 如果没有设施主管则由高级总监代行其指挥职责，安保主管

则负责军事行动指挥。

 绿色戒备：设施内部 D 级人员发生暴动或有异常情况

 黄色戒备：有 SCP 突破收容

 橙色戒备：有多名 SCP 突破收容

 红色戒备：有多名 4 级及以上 SCP 突破收容

 灰色戒备：设施遭到混沌分裂者攻击

 区域总监负责对设施主管或是高级总监汇报所负责收容区的

现状与巡查所负责收容区，审核关于在所负责收容区的 SCP

实验内容并且为此负责。区域总监一共有两名，可以自选轻

收容区或是重收容区，如果有另一名区域总监请通过无线电

或是文字交流进行协调。
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情报局

 情报局特工需要在设施内巡查，防止混沌分裂者特工渗透。

 情报局特工需要有证据的情况下才能让使用金属探测仪搜身

基金会人员。

 一旦发现是混沌分裂者特工允许立刻击毙（同样需要有决定

性证据！）。

 在应急情况下可以进行战斗代替战斗人员。

 此职业与高级武装单位不同，一旦发现恶意/故意行为将撤销

基金会用户组并且在一定时间内禁止参加任何势力的考核！

 情报局是设施理事会直属单位，只听从于设施主管/高级总监

/安保主管。
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相关指令

 BIND [键位] +ARC_RADIAL_BIND

BIND [键位] +ARC_RADIAL_MENU

 在控制台输入，第一个是使用，第二个是打开菜单切换使用

的东西

 /r 内容 ←在无线电中打字发言

 /demote 玩家 ID 理由 ←降职指令

 !drop427 ←丢弃 SCP-427 或者在控制台输入 drop427

 在控制台输入 drop714 ←丢弃 714 的控制台指令
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感谢名单

TEGTianFan

Shinn_Asuka （鬼畜元首）

Pathfinder_FUFU

SmokeDieRich

Soul hx

红灯夜酱

Bad R

Nero

Saina

BlackAN

更多规则与细节正在完善中
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